Kalibratie Codes tekenen
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Geen codes in hoeken

X
\ ,q

Houd de knop op de Ozobot 2 -

seconden ingedrukt tot deze wit Plaats de Ozobot snel op de
oplicht. zwarte kalibratiestip.
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Zet codes op rechts lijnen
ver genoeg van de bocht
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Zet codes ver
genoeg vande

kruising af
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Als de Ozobot naar voren beweegt
en groen knippert dan is de kalibratie
gelukt. Knippert de Ozobot rood GebPU|k deze zwarte stip
k probeer het dan nog eens. om te kalibreren. j Geen codes op
de kruising

( Lijnen tekenen \ _
v

Alle normale codes moeten
esn zwarte lijn ervoor en
erachter hebben.
2-kleuren codes moeten aan het
einde van een zwarte lijn staan.
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i i g Te dicht op elkaar
Te dun Tedik Inconsistent Precies goed _

Verschlllende
grootte

EENEE -
kleuren
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Te scherp Precies goed Precies goed Precies goed J Op zwarte

lijnen






